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KonfT!PP

Escape Rooms im Konf

THEMEN: GRUPPENBILDUNG, GEMEINSCHAFT

NEU KIRCHENPROJEKT
«EFFISCAPE> ist ein Projekt

des Vereins Generation+ und wird
von der reformierten Kirche llinau-
Effretikon unterstitzt. Gemass
Vereinszweck sind sowohl an
Konzeptentwicklung wie auch am
Betrieb mehrheitlich junge Er-
wachsene beteiligt. Der Erlos des
Projektes kommt vollumfanglich
sozialen Projekten zugute.

«Schon Indiana Jones war auf der
Suche nach der Bundeslade — dem
wertvollsten Tempelschatz! Nur die
Mitglieder des geheimen Ordens
wissen, wo sich die Bundeslade
befindet. Ihr seid nah dran, dieses
uralte Geheimnis zu luften. Euer
Weg fuhrt euch zu Professor
Graubart und seinen Forschungen.
Seine Bibliothek werdet ihr betre-
ten. Findet heraus, ob es den
geheimen Orden noch gibt und wer
weiss: Vielleicht entdeckt ihr sogar
den Aufenthaltsort der Bundesla-
de. Viel Erfolg!», so wird in die
Rahmenhandlung bei EFFISCAPE
eingefihrt.

Das Spiel eignet sich fur eine
Gruppengrésse von 2 — 6 Perso-
nen und dauert 60 Minuten.

Kontakt: https://effiscape.ch/

FEEDBACK EFFISCAPE
"Sehr zu empfehlen, ist sehr inte-
ressant und spannend gemacht.
Super fir den Gruppenzusam-
menhalt. Wirde ich allen warms-
tens empfehlen.”

LINK ESCAPE ROOMS

¢ Im Internet finden sich diverse
Tipps und Ideen zum Erstellen
einer eigenen Breakoutbox.
Suche: escape rooms unter-
richt

e Die Seite Escape Rooms im

Unterricht zeigt verschiedene
Maoglichkeiten auf, wie Escape
Rooms selbst hergestellt wer-
den kénnen: Mit Kisten und
Vorhéngeschléssern, Digital
und Papierpuzzles oder nur Di-
gital.

WARUM SO BELIEBT?
Abenteuer

e Dopaminausschittung bei
Erfolg motiviert

¢ In eine andere Rolle schlipfen

e Ratseln macht Spass und ani-
miert zum Weitermachen und
Ausprobieren verschiedener
Ldsungswege

e Gutes Gruppengefiihl

Ausgabe Nr. 11 « Marz 2019

LIEBE MITARBEITENDE
IN DER KONFIRMATIONS-
ARBEIT

Escape Rooms sind Trend. Sie
haben ein einfaches Ziel: Der
Spieler / die Spielerin muss ein
Haus oder einen Raum mdg-
lichst schnell verlassen. Dieses
ursprunglich digitale Genre wird
in die reale Welt tibertragen.
Escape Rooms im péadagogi-
schen Bereich werden Breakouts
genannt. Sie fordern die vier Ks
— Kommunikation, Kollaboration,
Kreativitat und kritisches Den-
ken. Die Jugendlichen arbeiten
im Team an den gestellten Rat-
seln und haben dabei ein be-
stimmtes Zeitlimit. Die Ratsel
koénnen aus Podcasts, Liicken-
texten, QR-Codes etc. bestehen.
Schlissel, verschliessbare Bo-
xen und Kryptex-Tresore geho-
ren zum Equipment dazu.

Als Konf-Ausflug eignet sich
EFFISCAPE.

Viel Vergniigen beim Gamen!

Byw«'oa. S tiagmad

Jessica Sturmer-Terdenge, Pfrn.
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